
2. NORK ETA NOLA PARTE-HARTU
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"Pertsona aktiboen” izen-ematea

1. 14 urtetik gorako pertsona guztiak inskribatu ahal izango dira  parte-hartzaile gisa, horiek baitira 
aplikazio mugikorrak erabiltzeko baimena eman dezaketenak, Datuak Babesteko eta Eskubide Digitalak 
Bermatzeko Lege Organikoaren 7. artikuluan xedatutakoaren arabera.

2. Parte-hartzaile gisa izena eman ahal izango dute udalerriaren izenean parte hartu nahi duten pertsona 
guztiek, erroldatuta egon ala ez, baina udalerri baten izenean bakarrik.

3. Parte hartzaileen erregistroa martxoaren 15etik aurrera egongo da gaituta
4. Herritarrek Erronkan izena emateko, Wellk App-aren bidez urrats hauek jarraitu beharko dituzte:

1. Urratsa: Kirolur 2026 Erronkaren Wellk app ofiziala deskargatu

1. Kirolur 2026 Erronkaren dibulgazio-euskarri guztiek QR bat izango dute, herritarrek app-an sartzeko 
jarraibideak ezagutzeko aukera izan dezaten.

2. Ordenagailutik sartzen baldin bagara:
 iOS: ESTEKA
 Android: ESTEKA
1. Telefono mugikor batetik egiten ari bagara, hurrengo estekak denda zuzenean irekitzen du: ESTEKA

Kirolur erronka 2026

https://apps.apple.com/us/app/wellk/id1614235006
https://play.google.com/store/apps/details?id=eus.wellk.wellkapp&hl=en_US
http://onelink.to/ncpuay
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2. Urratsa: Aplikazioan erregistratu

Edozein posta elektroniko bidez edo Google edo Apple bidez 
saioa hasiz egin dezakete erregistroa (bi aukerak App-an 
adierazten dira, sarbide azkarreko estekekin)

Aplikazioak hainbat galdera egingo dizkio erabiltzaileari 
(erantzunak borondatezkoak dira), erronkan zehar kirola 
egitearen inguruan dituen lehentasunak eta motibazioak 
ezagutzeko (App-ak datu pertsonalak babesteko politika 
egokia du, eta erabiltzaileak ezagutu eta onartu egin beharko 

du).

Kirolur erronka 2026

"Pertsona aktiboen” izen-ematea
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3. Urratsa: Erronkara batzea

1. Hasierako orrian, kirolur txartelean "Batu" 
botoian klikatu

2. Edo, erronken atalean, "talde batera batu" 
botoia klikatu.

3. Bertan erabiltzailea nahi duen 
udalerri/taldera batuko da. Hautatu dagokion 
udalerria.

4. Jarduerak batzen has gaitezke

Kirolur erronka 2026

"Pertsona aktiboen” izen-ematea
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Kilometro aktiboen erregistroa

• Kirolur 2026 Erronkan erregistratu ondoren, 
kilometro aktiboen erregistroarekin hasi 
gaitezke. Jarduera hauek, erronkaren 
etapen denbora aldien barruan erregistratu 
behar dira, udaberrikoarekin adibidez, 
apirilaren 15etik, maiatzaren 17ra. 

• Kilometro aktiboak app-aren GPSaren bidez 
erregistra daitezke, munduko edozein 
lekutan, ez soilik parte hartzen duten 

udalerrian.

Kirolur erronka 2026



11

• Kilometro aktiboak Strava, Fitbit, Garmin, Polar, Apple eta Google Health Connect aplikazioekin konektatuz 
ere erregistratu daitezke, jarduerak automatikoki inportatzeko

Bateragarria:

Kirolur erronka 2026

Kilometro aktiboen erregistroa – Beste aplikazioekin sinkronizazioa
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